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WSで出したアプリでやりたいこと 番号 内容 優先順位 提案日
分身ビジュアル 1 地図に表示される分身を差別化 b 20101006
2 分身は三等身から六等身が良い c 20101006
3 分身にアニメーションをつける b 20101014
4 分身のスキン変更（顔、服etc...） c 20101021
ユーザー機能 5 ユーザーの情報閲覧（プロフィール）機能 b 20101006
6 ユーザー情報の登録 b 20101006
7 分身のスキン変更（顔、服など） b 20101014
8 友人登録機能 b 20101006
9 分身のon/off機能 b 20101006
10 ユーザープロフィールの変更ができる機能 b 20101014





13 世界観を作成 b 20101014
14 ホーム機能 b 20101006
コミュニケーション 15 他のユーザーと会話できる機能 a 20101006
16 他のユーザーの会話を閲覧できる機能 a 20101021
17 twitterの場所にレビューを残せる b 20101021
18 コミュニティを作ることができる b 20101006
19 他のユーザーの興味・関心を提示される機能 b 20101006
20 お土産場所の表示 c 20101006
21 質問に対するコメントからベストアンサーを選ぶ c 20101014
22 コメントしたユーザーは、コメントのアイコンが表示 b 20101014
23 コメントのみの画面をつくりたい b 20101024
ミニゲーム 24 写真コンテスト（政宗像を誰が一番うまく撮れているか） d 20101006
25 るーぷる仙台のコースですごろく d 20101006
26 すれ違い通信でアプリ対戦 d 20101006
27 クエストを受注して達成させる c 20101021
28 このツールを用いて遊べると楽しい d 20101006
便利ツール 29 お天気機能 c 20101006
30 ニュース機能 c 20101006
31 新情報が電光掲示板のように流れる b 20101006
32 興味関心のある情報をニュースのように知りたい b 20101006
33 多国籍、多言語機能 b 20101006
34 予算管理できる機能（旅行でいくら使ったかわかる） c 20101006
35 自分の作った地図をWebに公開、また印刷できる機能 c 20101006
36 他のサービスとの連携 b 20101006






地図　マッピング機能 38 建物やお店（スポット）を地図に登録できる a 20101006
39 ユーザーが新しい地図を作れる a 20101021
40 作った地図はタイトルをつけられる b 20101021














地図　ルート 45 スポットのルートをナビゲーション表示してくれる b 20101006
46 おすすめのルートを投稿できる b 20101006
47 投稿したルートに対してのレビューの書き込み c 20101006











51 目的地までに、ユーザーがよく通るルートを統計できる b 20101006
52 「次はここへ行くといいですよ」という案内機能 b 20101006
53 スタンプラリーの追加 c 20101006
54 近の（数十分くらい前）ユーザーの足跡を見ることができる c 20101006






57 目的地までの移動距離の表示 b 20101006
58 自分が歩いた移動距離の表示 b 20101006
インフォメーション 59 スポット情報についての書き込み b 20101006
60 スポット情報の閲覧 b 20101006
61 自分で撮影した写真を地図上に貼れる b 20101006












66 登録場所を何人登録しているかがわかる b 20101006






地図のビジュアル 69 歩くだけで自動で地図が作成される b 20101006
70 ルートの表示にもバリエーション（スキン）がある b 20101006
71 マップやアバターのテクスチャの変更ができる b 20101006
72 マップの建物は3Dのような表示 b 20101006
73 地図の斜め視点だけでなく、見下ろし視点もある b 20101006
74 建物の表示は別の表示（登録前はアイコン表示など） b 20101014








マプコミ内の言葉 番号 内容 定義日付
分身（旧：アバター） 1 アプリケーションの地図上にいる自分自身のキャラクター 20101022
スポット 2 興味・関心のある場所やお気に入りの店のアイコン 20101022
マップ 3 アプリケーション上でスポットを登録するための地図 20101024
マッピング 4 ユーザーが気に入ったスポットを自分の地図に登録すること 20101022
レビュー 5 ユーザーによるスポットに対しての情報提供 20101024
メッセージ 6 自分からの発言 20101024
コメント 7 自分や他ユーザーの発言に対しての返事や、返事に対しての返事 20101024
コメントする 8 入力、送信した言葉が相手に届いたもの 20101024
176
iPhone App. Work Shop 2010/12/22制作者：鈴木　綾
Intention






























iPhone App. Work Shop―――
177
iPhone App. Work Shop―――
タイムスケジュール
グループ構成



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































2011 年 8 月 29 日 11:00 ー 16:30
4. ワークショップ参加者とチーム分け
 A チームー堀江研究室 4 年チーム:o1, k1, s
 B チームー堀江研究室プレ研修チーム:m, k2
 C チームーアンデックスチーム：o2. y
 ユーザーエクスペリエンスデザイナー:h
 サーバーチーム：鈴木綾、佐藤


































iPad の話→ Mac の話→ Mac と Windows の話
一緒にライブハウスに行きませんか→バンドの話→堀江がメッセージ上で歌い始める。
買い物だけでなく、店員と話すのもおもしろい→ Windows からの買い替えの話→キャンペーンの話




写真 1. ワークショップ実施日の写真  
o1        k1         s          m       k2     o2      y          h
3 2 2 3 1 3 3 5
0 1 0 2 0 0 1 1















( ｴ ). 歩くのが楽しくなる、散策が楽しくなるといった感じはしなかった。






( ｺ ). 見ず知らずのユーザーに「おくりもの」を拾われるのは少し怖い。
( ｻ ).「おくりもの」のメッセージのやりとりが顔を知っている相手同士なのでスムーズにできた。
( ｼ ). マニアックな趣味の話など、絞られた話題だとメッセージのやり取りが成立しやすい。
( ｽ ).「おくりもの」を拾いに行く際に、実際にその場所に行くことで出会う、発見が楽しい。
[b].「おくりもの」に対しての要望：
( ｱ ). 地図上に「おくりもの」が置かれている際に、カテゴリやキーワードが添えられていると良い。
( ｲ ). 地図上に「おくりもの」が置かれている際に、「おくりもの」の置かれた場所（お店）の名前を知りたい。
( ｳ ). 地図上に「おくりもの」が置かれている際に、置かれた時間を知りたい。




( ｷ ). 現在位置の近くに「おくりもの」が置かれたら通知される機能が欲しい。





( ｲ ). 今回のワークショップで「おくりもの」サービス全体の流れは体験できた。
( ｳ ). サーバーチームが「おくりもの」を置く、拾うの対応に追い付かなくなったことで、満足に「おくりもの」を置く、「おくりもの」
を拾うことができなかった。
( ｴ ). 主催者がワークショップを開始以前に、「おくりもの」を配置していて置くという方法を用いても良かったのでは無いか。
[d]. ハードウェアについての感想・要望：
( ｱ ).GPS を使用しているため、バッテリーが切れやすい。































































































・中学生の頃、文化祭でバンド演奏し、それがきっかけとなってバンド ( コピーバンド ) を組む。バ
ンド名「Show Time」。コピーしているバンドは、BUMP OF CHICKEN。
・メンバーの大学進学や就職で「Show Time」解散。
・専門学校卒業 ( 東北電子専門学校、デジタルミュージック科 )。
・専門学校のメンバーでロックバンド結成。3ピースバンド名「Sky Walker’s」。オリジナルの曲を制作。
・現在、メジャーデビューを目指し、奮闘中。
・現在は音楽事務所に売り込み中 ( 音源を送ったりなど )

















































































































・初対面の人が複数人 (5～6人以上 ) いる中に単独で入って行くことを苦手としてるため、オフ会に参







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































b. 自分の好きなスポットを説明 (紹介 ) することに楽しさを感じれていた
c.（マップを作るということを考えて街を歩くと）住んでいる街の新しい発見があって楽しい

































共通 1 ヘルプ C
ワークショップ(WS)中はファシリテー
ターが対応するため。

































































































27 地図の中心表示アイコン A 済



































































































































































































































す る こ と
で、他者と















































































や や で き
た：




























































を 感 じ な
かった
4 d 参加者









































旗 が 大 き
く、旗であ
る事で見に














































感 じ ら れ































































































































































な 話 に 繋

































































動 作 が 重
かったり、












































や や で き
た：
まりなさん

























分 か ら な










































































や や で き
た：
テ ー マ が
ジ ョ ジ ョ
だったので
ジョジョ立







は 面 識 が
元々ないと




































ズ で 楽 し
























動 作 が 重
かった
普段と違う



















































































































































番号 スポットタイトル 内容 緯度 経度
1 ♪【1】勾当台公園市民広場 ビッグバンド 38.266943 140.871797
2 ♪【2】円形公園(勾当台公園時の広場) ロック 38.26651 140.870835
3 ♪【3】シンボルロード夏の思い出像 ジャズコンボ 38.265937 140.869617
4 ♪【4】シンボルロードオデュッセウス像 ジャズコンボ 38.26552 140.867853
5 ♪【5】仙台定禅寺ビル ジャズコンボ 38.265638 140.867343
6 ♪【6】仙台橋本ビル ジャズコンボ 38.264939 140.865996
7 ♪【7】せんだいメディアテーク ジャズコンボ 38.265491 140.865519
8 ♪【8】シンボルロード水浴の女像 ジャズコンボ 38.264956 140.864189
9 【9】西公園こけし塔 ゴスペル　アカペラ 38.264215 140.862654
10 【10】西公園遊具広場 ロック　スカ　ポップス 38.263141 140.86251
11 【11】西公園旧図書館 ワールド 38.261932 140.862156
12 【12】元鍛冶丁公園 ジャズコンボ 38.264033 140.8687
13 【13】金蛇水神社前 アコースティック 38.265179 140.870508
14 【14】一番町四丁目買物公園 アコースティック 38.265053 140.870835
15 【15】虎屋横丁入り口 カントリー・ブルーグラス 38.263301 140.871077
16 【16】一番町三丁目水のオブジェ アコースティック 38.261671 140.871763
17 【17】おおまち空中ステージ アカペラ 38.260559 140.872166
18 【18】サンモール星のメルヘン アコースティック 38.260053 140.872021




21 ♪【21】青葉区役所南側 ロック　ソウルR&B 38.268519 140.870578
22 ♪【22】勾当台公園古図広場 オールディーズ　ロック 38.267849 140.870851
23 ♪【23】県庁 庁舎前 ビッグバンド 38.2683 140.872117
24 ♪【24】勾当台公園野外音楽堂 ロック　ソウルR&B 38.267512 140.871972
25 ♪【25】勾当台公園滝前 ブルース　ソウルR&B 38.267024 140.871919
26 ♪【26】勾当台公園志賀銅像前 ロック　ブルース 38.26739 140.871484
27 【27】仙台商工会議所 ポップス 38.26539 140.872337
28 【28】東二番丁スクエア フュージョン 38.263478 140.87274
29 【29】錦町公園エントランス広場 アコースティック 38.266565 140.87473
30 【30】錦町公園集いの広場 アコースティック 38.266165 140.875078
31 【31】錦町公園いこいの広場(芝生) アコースティック 38.265663 140.87532
32 【32】電力ビルグリーンプラザ クラシック　ジャズコンボ 38.26194 140.873448
33 【33】仙台ガス局ショールーム アコースティック 38.262547 140.876264
34 【34】クリスロード1 アコースティック 38.261637 140.877938
35 【35】クリスロード2 アコースティック 38.261211 140.875518
36 【36】花京院スクエア ビッグバンド 38.265023 140.880303
37 【37】アジュール仙台 ワールド　ボサ・ノヴァ 38.263389 140.880062
38 【38】マークワンスクエア1 ゴスペル 38.261692 140.881698
39 【39】マークワンスクエア2 ポップス　ロック 38.261624 140.881843
40 【40】仙台駅ペデストリアンデッキ ロック 38.260626 140.881752
41 【41】仙台駅3階 アコースティック 38.260495 140.882015
42 【42】仙台ターミナルビル アコースティック 38.259451 140.881585
43 【43】ユアテック アコースティック 38.259388 140.886371
44 【44】みくどーる榴岡店 ボサ・ノヴァ 38.259118 140.893634
45 【45】榴岡公園エントランス広場 アコースティック 38.259059 140.89512
46 【46】榴岡公園噴水広場 ポップス 38.260057 140.896767
47 【47】榴岡公園憩いとにぎわいの広場 ビッグバンド 38.261367 140.89704
48 【48】榴岡公園野外音楽堂 ロック　ソウルR&B 38.260491 140.898392
225
定禅寺ストリートジャズフェスティバルマップ スポットへのコメント















































































































































































ウ (空白) ↑志賀 女の子の
サックスが
…カッコい
い！！
えんどー
1番目のコ
メントは松
本でした。
テナント名
はだめなん
ですね！わ
かりまし
た！気を付
けます (・
▽・)りょ
う
まりな　な
に！今から
探す！
ビックバン
ドの迫力を
体感しに今
から行きま
すー！まり
な
ハウンド
ドッグのコ
ピーバンド
らしい！志
賀
(空白) 志賀像前は
意外と落ち
着くな…さ
すが「志
賀」像前だ
な！りょう
エ ジャズなの
に和風なの
が入ってい
るのかー！
間に合えば
聞きにいっ
てみます！
りょう
志賀　聴き
ました！迫
力すごいで
すね！
井上陽水の
少年時代を
ジャズアレ
ンジして
歌ってる！
なんかオ
シャレ！ま
りな
志賀さん：
さっき私も
見ました！
羨ましいで
すね(笑)
松本
1番のコメ
ントまりな
さんが歌上
手いのかと
思った！笑
まりな　ブ
ルースハー
プってなー
に？ (’▽’)
つーか、今
やってる人
ハワイから
来たらし
い！でも、
日本人だ。
ウソかな？
まりな
オ 1つ目のコ
メントえん
どーです！
トランペッ
トの演奏が
際立ってま
す！人混み
のすごさが
人をものが
たっていま
す！森村
まりなさん
やべぇ！！
それめっさ
聴きた
い！！　え
んどー
俺も遭遇し
た！北村
まりなさん
＞ハーモニ
カをブルー
ス調に吹く
こと？
(空白)
作成日:2012.9.28
スポットコメント合計数　75件作成者:森村 祐生
226
カ サウンドオ
フミュー
ジックの曲
を演奏して
る！好きな
んです！志
賀
到着！トラ
ンペット上
手いです
な！
えんどーく
ん＞他にも
選曲が素敵
だったよ！
残念！終
わっちゃっ
た！まりな
志賀　2人
ともニット
帽かぶって
ますよ！
25番来ま
した！
日系ですか
ね！生まれ
は日本、育
ちはハワイ
とか！えん
どー
キ 僕も好きな
んです！カ
ズ
↑まりな なに面白そ
うなことを
…！えん
どー
↑まりな なんてたっ
て『志賀』
像ですから
ね！
ク えー！聞き
たい！好
きっ！(志
賀ちゃんで
はなくサウ
ンドオフ
ミュージッ
クのことで
す)
りょう
武藤　来て
みました！
ベサメムー
チョ (^.^)
松本さん：
本当に羨ま
しい限りで
す！笑
志賀
武藤さん
ありがとう
ございま
す！かっこ
よかったで
す d(==)
遠藤くん＞
日系か！そ
うかも！日
本語ぎこち
なかった
し！まりな
ケ りょうちゃ
ん：俺じゃ
ないんです
んね…笑
志賀
まりなさ
ん、トラン
ペットとか
サックスと
かめっちゃ
かっこい
いっすよ
ね！吹ける
だけでモテ
そうに見え
て悔しいで
す笑　森村
もちろん私
も遭遇♪ (’
▽’)堀江
↑まりな 多分森村く
ん＞さすが
癒し系志賀
ちゃん！
りょう
コ 別に志賀
ちゃんなん
か好きじゃ
ないんだか
らね！りょ
う
武藤　すみ
ません1番
目のコメン
トでした
f^_^;)
うちの班だ
け遭遇して
ない！笑
まりな
浴衣の女の
子が何人か
いる！りょ
う
きてみたけ
ど、終わっ
てましたー
残念 (^^;;
松本
サ りょうちゃ
ん…本当に
ツンデレな
んだから！
笑　志賀
いろいろ見
たけど、こ
こが1番盛
り上がって
たよーな気
がします
(^-^)/松本
やっとあき
ら発見しま
したd (==)
まりな
ボーカルの
チョイ悪お
じさんが
カッコいい
ww
松本さん＞
さっき終
わっちゃい
ました
よー！一足
遅かったで
すね！りょ
う
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シ 勾当台公園
に向かって
歩いていた
ら…かっこ
いい女性の
歌声に思わ
ず立ち止
まってしま
いました。
すてきー(^
▽^)松本
武藤　人が
いっぱいで
ステージ見
えないけ
ど、タイト
なドラムが
気持ちいい
ですよ～。
メディア
テークの中
で演奏やっ
てたんです
ねー。知ら
なかった。
ピンクの帽
子の人、ト
ランペット
上手！ o(^
▽^)o
遠藤くん＞
めっちゃ
ちょちょ
ちょちょウ
オーキ
ン！って
言ってね？
wwりょう
ス ハモリが素
晴らしい！
志賀
武藤さん：
タイトなド
ラムってど
んな感じな
んで
しょ？？あ
とでエアバ
ンドっぽく
再現よろし
くお願いし
ます！松本
今のは松本
でした。
確かにカッ
コいい！会
場との一体
感いい！
セ 松本さん＞
女性…です
と！？近く
なんで行こ
うかな…
りょう
(空白) っっっっっ
っ、つる！
の掛け声が
やべー！個
性的過ぎ
る！みんな
でつる！
りょう
ソ (空白) ↑武藤
タ つる！！！
か
め！！！！
一体感が面
白いww
えんどー
228
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12
月
版
で
は
実
装
し
な
い
コ
メ
ン
ト
初
投
稿
の
時
の
み
fa
ce
bo
ok
へ
の
ロ
グ
イ
ン
が
必
要
に
な
る
初
め
て
コ
メ
ン
ト
を
投
稿
す
る
時
・
fa
ce
bo
ok
ロ
グ
イ
ン
後
・
コ
メ
ン
ト
を
投
稿
す
る
時
(2
回
目
以
降
)
fa
ce
bo
ok
に
ロ
グ
イ
ン
す
る
こ
と
で
、
コ
メ
ン
ト
を
投
稿
す
る
際
に
ユ
ー
ザ
ー
名
と
し
て
fa
ce
bo
ok
の
ユ
ー
ザ
ー
名
が
用
い
ら
れ
る
。
ロ
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